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АННОТАЦИЯ  

Программа составлена в соответствии с требованиями федерального 

государственного образовательного стандарта высшего образования, предъявляемыми к 

подготовке поступающих в магистратуру по соответствующему направлению.  

Программа содержит перечень вопросов для вступительных испытаний, список 

рекомендуемой литературы для подготовки, описание формы вступительных испытаний и 

критериев оценки. 
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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ 

Вступительные испытания предназначены для определения практической и 

теоретической  подготовленности  поступающего в магистратуру бакалавра, либо 

специалиста, и  проводятся с целью определения соответствия знаний, умений и навыков 

требованиям обучения в магистратуре по направлению подготовки. 

2. ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ 

Вступительные испытания в магистратуру проводятся в форме устного 

собеседования. 

Цель собеседования – определить готовность и возможность лица, поступающего в 

магистратуру, освоить выбранную магистерскую программу.  

Основные задачи собеседования: 

 проверить уровень знаний претендента; 

 определить склонности к научно-исследовательской деятельности; 

 выяснить мотивы поступления в магистратуру; 

 определить уровень научных интересов; 

 определить уровень научно-технической эрудиции претендента. 

Ориентировочная продолжительность собеседования – 30 мин. 

В основу программы вступительных испытаний положены квалификационные 

требования, предъявляемые к бакалаврам по направлению. 

Выпускники бакалавриата ИРИТ-РТФ данного направления, имеющие 

рекомендации ГАК, получившие по результатам защиты выпускной квалификационной 

работы оценку «хорошо» или «отлично», освобождаются от собеседования с 

выставлением максимального балла по этой части оценки. 

В ходе вступительных испытаний поступающий должен показать: 

 знание теоретических основ дисциплин бакалавриата по соответствующему 

направлению; 

 владение специальной профессиональной терминологией и лексикой; 

 умение использовать математический аппарат при изучении и количественном 

описании реальных процессов и явлений; 

 умение оперировать ссылками на соответствующие положения в учебной и 

научной литературе; 

 владение культурой мышления, способность в письменной и устной речи 

правильно оформлять его результаты; 

 умение поставить цель и сформулировать задачи, связанные с реализацией 

профессиональных функций. 

 

3. ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ 

Результаты вступительных испытаний оцениваются по стобалльной шкале. 

Оценка определяется как суммарный балл Б, набранный поступающим, по 

формуле: 

Б = БС + 10  ПД, 

где БС – количество баллов, полученных во время собеседования (среднее 

арифметическое баллов членов комиссии) в соответствии с таблицей (максимальное 

значение — 50), 

ПД – среднее арифметическое оценок, выносимых в приложение к диплому о 

предыдущем уровне высшего профессионального образования (максимальное значение — 

5). 
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Таблица.  

Критерии оценки результатов собеседования в магистратуру 

Кол-во 

баллов 

Критерии 

50-45 Полный безошибочный ответ, в том числе на дополнительные вопросы членов 

экзаменационной комиссии. Поступающий должен правильно определять 

понятия и категории, выявлять основные тенденции и противоречия, свободно 

ориентироваться в теоретическом ии практическом материале. 

44-35 Правильные и достаточно полные, не содержащие ошибок и упущений ответы. 

Оценка может быть снижена в случае затруднений студента при ответе на 

дополнительные вопросы членов экзаменационной комиссии. При выполнении 

практической работы и решении профессиональных задач допущены 

отдельные несущественные ошибки. 

34-30 Недостаточно полный объем ответов, наличие ошибок и некоторых пробелов в 

знаниях 

29-20 Неполный объем ответов, наличие ошибок и пробелов в знаниях. 

19-1 Отсутствие необходимых теоретических знаний, невыполнение практической 

работы. 

 

4. ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ 

  

1. Понятие информации и ее измерение. Единицы измерения информации. 

Информация и энтропия.  

2. Кодирование и квантование сигналов.  

3. Понятие информационных технологий.  

4. Технические и программные средства информационных технологий.  

5. Системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 

Двоичная система счисления.  

6. Обработка аналоговой и цифровой информации. Устройства обработки данных и 

их характеристики.  

7. Функциональная и структурная организация компьютера. Форматы команд.  

8. Форматы машинных команд. Методы адресации. 

9. Организация памяти. Оперативная память. Стековая память. Виды стеков. 

Сегментация памяти. 

10. Организация процессоров. Структура процессора. Регистры общего назначения. 

Устройства управления. RISC- и CISC-процессоры. Организация обмена с 

внешними устройствами. Методы обмена. 

11. Организация службы времени. Обработка прерываний.  Прямой доступ к памяти 

.кэш-память. Виды кэш-памяти. Принцип работы кэш-памяти. 

12. Многопроцессорные системы. Симметричная и асимметрична 

многопроцессорность. Методы организации памяти и обработки информации в 

таких системах. 

13. Понятие системы. Системы в технике, экономике, живой природе. Типы систем. 

Объект управления и система управления. Информация. Обратная связь. Предмет 

технической кибернетики и теории информации. 

14. Проблемы кибернетики и научно-технический прогресс. Значение этих проблем на 

современном этапе. Философские проблемы кибернетики. 
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15. Виды систем управления. Автоматические и автоматизированные системы. 

Управляющие воздействия. Понятие гомеостазиса. Проблемы адаптации. 

Информационные процессы в системах. 

16. Моделирование как научный метод кибернетики. Типы моделей. Модели 

технических, биологических и социально-экономических систем. Понятие 

«черного ящика». Проблема идентификации. Адекватность моделей. 

17. Связь технической кибернетики с биологией, экономикой, лингвистикой и 

смежными областями. 

18. Языки программирования. Концепции процедурно-ориентированного и объектно-

ориентированного. Способы описания алгоритмов. Единая система программной 

документации.  

19. Понятие о методах трансляции. Лексический, синтаксический, семантический 

анализ. Основные алгоритмы генерации объектного кода. Машинно-

ориентированные языки (ассемблеры), области применения, мнемоники, метки 

(символы). Макросредства, макровызовы, языки макроопределений, условная 

макрогенерация, принципы реализации. Системы программирования, типовые 

компоненты СП: языки, трансляторы, редакторы связей, отладчики, текстовые 

редакторы.  

20. Принципы  модульного, компонентного, объектно-ориентированного 

проектирования, шаблоны проектирования. Моделирование программных систем, 

язык UML. Современные подходы к автоматическому синтезу программ.   

21. Современные методы и технологии построения распределённых программных 

систем (J2EE, .NET, веб-службы т.д.).  

22. Основные средства аппаратной поддержки функций ОС: система прерываний, 

защита памяти, механизм преобразования адресов в системах виртуальной памяти, 

управление  периферийными устройствами. 

23. Стратегии управления оперативной памятью.  Виртуальная память. 

24. Распределение и использование ресурсов вычислительной системы и управление 

ими. Основные подходы и алгоритмы планирования.  Системы реального и 

разделенного времени. 

25. Взаимодействие процессов.  Разделяемая память, средства синхронизации.  

Очереди сообщений и другие средства обмена данными. 

26. Управление доступом к данным. Файловые системы (основные типы, 

характеристики). 

27. Основные понятия систем баз данных. Назначение и основные компоненты   

 систем баз данных: база данных, система управления базами данных (СУБД), 

программные и языковые средства СУБД, пользователи баз данных, администратор 

систем баз данных и его функции. 

28. Понятие модели данных. База данных как информационная модель предметной 

области. Три основных уровня представления информации: внешний, 

концептуальный и внутренний уровни и соответствующие им модели. Модели баз 

данных. 

29. Инфологическое проектирование БД с использованием метода «Сущность-связь». 

Понятия объект, свойства, отношения объектов, классы объектов, экземпляры 

объектов, идентификатор экземпляров объектов. Понятия сущность, атрибуты, 

связи, первичные ключи сущностей. Типы связей. Построение семантической 

модели взаимосвязи объектов предметной области с помощью диаграмм ER-типа. 

30. Проектирование баз данных. Даталогическое проектирование БД. Выбор модели 

СУБД. Общие сведения о даталогическом проектировании. Алгоритмы перехода от 

инфологической модели к реляционной базе данных в виде совокупности 

взаимосвязанных отношений.  
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31. Понятие транзакции.  Понятие целостности (consistency) данных. Реляционная 

модель. Нормальные формы. Язык SQL. Средства управления и изменения схемы 

базы данных, определения ограничений целостности. 

32. Математическая логика, искусственный интеллект, конечные автоматы 

33. Булевы функции и алгебра логики. Представление дискретных функций булевыми. 

Нормальные формы. Алгоритмы минимизации. Оценки сложности булевых 

функций.  

34. Отношения и предикаты. Общезначимость и выполнимость  формул логики 

первого порядка. Представление формул логики первого порядка в дизъюнктах. 

Алгоритмы логического вывода. Методы эвристического поиска. Представление 

задач в пространстве состояний. Методы поиска в пространстве состояний. 

Семантические сети. Понятие об алгоритмических языках для задач 

искусственного интеллекта. 

35. Бионический аспект теории распознавания. Перцептроны и многослойные 

структуры. Структурно-лингвистический подход. 

36. Предмет теории игр и исследования операций. Цели и этапы операционного 

исследования. Типичные классы процессов и задач теории. Постановка задач в 

детерминированных и стохастических случаях. Исследование операций и АСУ. 

37. Применение линейного и динамического планирования для решения задач 

исследования операций. Методы определения опорного и оптимального решений. 

Примеры прикладных задач. Решение бесконечно-шаговых процессов 

исследования операций. Решение задач нелинейного планирования. 

38. Стратегическая игра как модель конфликтной ситуации. Платежная матрица. Игры 

двух лиц. Принцип минимакса. Игры с седловой точкой. Решение игр в чистых и 

смешанных стратегиях. Основная теорема теории игр. Методы нахождения 

оптимальных стратегий. Бесконечные игры. 

39. Структуры и модели статистических игр. Принципы выбора стратегий. 

Байесовские стратегии. Принципы максимального правдоподобия. 

40. Классификация дифференциальных игр. Оптимизация динамических процессов в 

конфликтных ситуациях. Необходимые и достаточные условия оптимальности. 

41. Предмет теории информации. Понятие канала связи, классификация каналов. 

Основные задачи: задачи о пропускной способности, задача о 

помехозащищенности. 

42. Количество информации и энтропия. Изменение количества информации при 

преобразованиях случайной величины. 

43. Случайный процесс как модель сигнала.  

44. Понятие избыточности и пропускной способности. Основная теорема кодирования 

для канала без шумов. Методы устранения избыточности, обусловленной наличием 

статистических зависимостей. 

45. Теорема Шеннона о кодировании в присутствии шумов. Исходные предпосылки 

при разработке помехоустойчивых кодов. Декодирование как задача 

распознавания. Расстояние Хемминга. Процедуры декодирования. Использование 

обратной связи для повышения помехоустойчивости. 

46. Семантические аспекты измерения информации. Определение ценности 

информации Хартли и Шеннона. Полезность информации. 

47. Пропускная способность сети связи. Методы управления сетями связи. Структура 

систем дистанционного обмена информацией. Сопряжение аппаратуры передачи 

данных с ЭВМ. Измерительные информационные системы (ИИС). Критерии 

качества ИИС. 

48. Построение информационных систем (ИС) на концептуальном уровне. ИС в АСУ, 

системах автоматизации проектирования, системах автоматизации 
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экспериментальных исследований. Формирование информационных моделей 

процессов и документов.  

49. Лексико-семантический аппарат обработки информационных потоков. Языки 

описания данных. Информационно-поисковые языки. 

50. Назначение банков данных, концепция их построения. Системы управления базами 

данных. Организация работы системы управления. 

51. Унифицированный язык моделирования UML. 

52. Системы управления проектами. 

53. Разработка и анализ требований к программному обеспечению. 

54. Факты и знания. Алгоритмические и интеллектуальные системы. 

55. Представление знаний о решении задач. Решение задач для декларативных 

представлений. Поиск по дереву вариантов. Продукционные системы. Машины 

вывода. Управление выводом. Прямые и обратные системы продукций. 

56. Классификация моделей и средств моделирования. 

57. Моделирование систем с дискретными событиями. 
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